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50 biblischen Personen
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In der Kryptografie nutzt man Codes und Verschlisselungsverfahren,
um Informationen geheim zu halten. Man hat uralte Schriften gefun-
den, die zeigen, dass es Geheimcodes schon seit Tausenden von Jahren
gibt. Nun lernst du sechs Verschlisselungsverfahren kennen, die
du beim Losen der Ratsel brauchen wirst.

Code 1
Das Polybios-Quadrat

Nimm die erste Zahl aus der senkrechten Spalte und die zweite Zahl
aus der waagerechten Zeile und du erhilt einen Buchstaben fiir deine
geheime Nachricht.

Bespiel: 1/5 =E
5/1=V




Der Tic Tac Toe Schrift-Code

Schau dir die Striche, die Kreise und Kreuze genau an und merke dir,
wie sie angeordnet sind. Sie stehen immer fiir einen bestimmten Buch-
staben aus dem Alphabet.
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Das geheime Bilder-ABC

Teile diesen Bilder-Code mit einem Freund. So kdnnt ihr euch geheime
Nachrichten schreiben.
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Das Morsealpkabe‘t

Beim Morsecode gibt es zwei Signale: Punkt und Strich. Morsezeichen
kannst du mit Tonen oder mit Licht verschicken. Der Strich steht fiir
einen langen Ton bzw. ein langes Lichtsignal, der Punkt fiir einen
kurzen Ton bzw. ein kurzes Aufblinken. In der Schifffahrt nutzen die
Seeleute den Morsecode, um durch Lichtsignale Nachrichten von ei-
nem Schiff zum anderen zu senden. Versuche es selbst mal, deinen
Freunden in der Dunkelheit mit einer Taschenlampe eine Botschaft
zu schicken!




Die Casdr-Scheibe

Der romische Feldherr Julius Casar verschlisselte Nachrichten, die
auf keinen Fall von seinen Feinden gelesen werden durften, mit einem
Code. Dieser Code hier ahnelt dem, den Casar verwendete.




Der Zahlen-Buchstaben-Code

Fiir diesen Code musst du einfach nur jeden Buchstaben des Alphabets
durch eine Zahl ersetzen: A= 1,B =2, C = 3 usw.




Romischer Zahlencode

Auf den nachsten Seiten beginnen die Ratsel. Sobald du die Identitét der
gesuchten Person herausgefunden hast, musst du noch den rémischen
Zahlencode am Rand knacken, um die Nummer herauszufinden, unter
der du mehr Uber die Person erfihrst. Welche rémischen Buchstaben
welcher Zahl entsprechen, das siehst du unten in der Tabelle.

Ein Beispiel fiirs Codeknacken: XX-V=XV —
unter der Nummer 15 findest du mehr zur Person.

1 I 11 XI 21 | XXI |31 | XXXI | 41| XLI

2 II 12 | XII | 22 | XXIT | 32 | XXXII | 42 | XLII

3 111 13 | XIII | 23 | XXIII | 33 | XXXIII | 43 | XLIII

4 v 14 | XIV | 24 | XXIV | 34 | XXXIV | 44 | XLIV

5 \% 15| XV | 25| XXV | 35| XXXV | 45 | XLV

6 VI 16 | XVI | 26 | XXVI | 36 | XXXVI | 46 | XLVI

7 VII | 17 | XVII | 27 | XXVII | 37 | XXXVII | 47 | XLVII

8 VIII | 18 | XVIII | 28 | XXVIII | 38 | XXXVIII| 48 |XLVIII

9 IX 19 | XIX | 29 | XXIX | 39 | XXXIX | 49 | XLIX
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Ich bin 930 Jahre alt und habe einmal an einem wunderschonen
Ort gelebt. Einige wiirden sagen: »Es war der Himmel auf
Erden.« Aber ich habe etwas Schlimmes gemacht und musste
fort. Mein Name bedeutet lbrigens »rote Erde«.

Bring die Buchstaben der Tiernamen unten wieder in die richtige Reihen-
folge. Die umkreisten Buchstaben ergeben meinen Namen.
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MEIN NAME IST:



Eines Nachts habe ich versucht, die Sterne zu zihlen, weil
Gott mir ein unglaubliches Versprechen gegeben hat. Ich habe
meine Heimat verlassen, um in ein fremdes Land zu gehen. Ich
wurde 175 Jahre alt.

Du kannst meinen Namen herausfinden, indem du diese Rechenaufga-
ben 16st und dann Code 6 benutzt, um die passenden Buchstaben zu den
Zahlen zu finden.
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Du kannst meinen Namen herausfinden, indem du Code 5 benutzt, um
die Worter zu entschlisseln. Die umkreisten Buchstaben ergeben meinen
Namen..

Diese Person aus der Bibel war bekannt fiir:

25111124 14| 7 |23 |5 |2 22‘1‘4‘24‘2‘13‘
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MEIN NAMEIST: .




Kannst du diese Satze mit Code 4 entschliisseln? Die fehlenden Buchstaben

ergeben meinen Namen.

Ich hatte eine wunderschone bunte Q acke.

Ich habe fiir den Phara@ gearbeitet.

Meine Briider haben mich als leave verkauft.
Ich kann Tréium@ deuten, die von Gott kommen.

Ich war im Ge@éngnis, obwohl ich
unschuldig war.

MEIN NAME IST:




Verbinde die Rechnungen links mit ihren Losungen rechts, indem du den
Weg durchs Labyrinth nimmst. Benutze dann Code 6 und die Zahlen rechts
verraten dir meinen Namen.

H

15+4= 13

19-6= I I 15

25-20= 19

4+11= _I I I 5

MEIN NAMEIST:




Finde die 4 Dolche, die genau gleich aussehen. Die Buchstaben auf den Dol-
chen ergeben den Namen dieser geheimnisvollen Person aus der Bibel.
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MEIN NAME IST:



Mein Vater hasst meinen besten Freund und will ihn toten. Ich
tue alles, um meinen Freund zu beschiitzen. Wir haben ein ge-
heimes Zeichen ausgemacht. So kann ich ihn warnen, wenn er
fliehen muss.

Finde heraus, wer ich bin, indem du mit Code 2 diese Nachricht entschliis-
selst.

MEIN NAME IST:




Diese geheimnisvolle Person aus der Bibel hatte viele S6hne und eine Tochter.
Einige ihrer Namen kannst du hier entschliisseln. Nutze Code 4 und die Buch-

staben im Kreis verraten dir den gesuchten Namen.
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MEIN NAME IST: __




Finde heraus, wer ich bin, indem du diese Rechenaufgaben 16st. Alle Ergeb-
nisse, die hoher als 26 sind, kannst du durchstreichen. Verwende dann Code
6, um die Buchstaben meines Namens mit den verbleibenden Zahlen zu
ermitteln. Bringe sie in die richtige Reihenfolge, und du weif3t, wie ich heifle.

MEIN NAME IST:



